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Gra nie posiada typowych zasad gry z polami akcji i nie przemieszczamy sie po planszy
(w grze nie uzywamy pionkow i kostki). Gra dla 2-8 graczy + jednego prowadzacego.
W kazdej rozgrywce gracz odpowiada na np. 5 pytan, ktore zadaje prowadzacy.
Wygrywa osoba, ktéra uzyska najwiecej punktéw podczas jednej rozgrywki.

W grze chodzi przede wszystkim o zadawanie pytan jaki jest park narodowy pod nr 1, albo jakie jest miasto
pod nr 2 itd., aby gracze mogli uczy¢ sie lokalizacji miast, parkdw narodowych, wojewédztw, panstw granicznych itd.
Mozna gra¢ na zasadzie punktow, np. poprawna odpowiedz to 1 punkt, odpowiedzZ btedna -1 punkt,
a brak odpowiedzi 0 punktow. Parki narodowe mozna punktowaé wyzej, miasta nizej itd. Petna dowolno$¢ punktaciil
Mozna tez punktowac graczy wg kategorii (np. miasta wojewodzkie 2 punkty, parki narodowe 4 punkty), ale mozna tez
kazdemu pojedynczemu miastu, parkowi narodowemu itd. przypisac¢ wtasng ilo$¢ punktéw (stopien trudnosci).

MIASTA WOJEWODZKIE (NP. 2 PUNKTY)
@ Biatystok @ Krakéw @ Rzeszéow

@ Gorzéw Wielkopolski Olsztyn Warszawa

@ Katowice @ Opole @ Wroctaw
@ Kielce @ Poznan Zielona Goéra

PARKI NARODOWE (NP. 4 PUNKTY)

0 Babiogorski PN Q Kampinoski PN @ Stowinski PN

@) Biatowieski PN @ Karkonoski PN @ Swietokrzyski PN
€) Biebrzanski PN & Magurski PN ® Tatrzanski PN
) Bieszczadzki PN ® Narwianski PN &) PN Ujscie Warty
6 PN Bory Tucholskie @ Ojcowski PN @ Wielkopolski PN
(D prawienski PN @ Pieninski PN €2 Wigierski PN

€) Gorczanski PN @ Poleski PN €8 Wolinski PN

@ PN Gor Stotowych @ Roztoczanski PN

KRAJE SASIADUJACE (NP. 5 PUNKTOW)
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WOJEWODZTWA (NP. 3 PUNKTY)
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