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WARCABY XL / XXL

Cel gry Warcaby XL to zbicie wszystkich pionkéw przeciwnika lub zablokowanie go
tak, aby nie mégt wykonaé ruchu.

1. Przygotowanie do gry

. Gra odbywa sie na 64-polowej planszy (8x8), z ciemnymi polami stuzgcymi do gry.

. Kazdy gracz ma 12 pionkéw (w jednym kolorze).

. Pionki ustawia sie na trzech pierwszych rzedach po swojej stronie planszy, na ciemnych
polach.

. Gre rozpoczyna gracz z biatymi pionkami.

2. Ruch pionkéw

. Pionki poruszaja sie po przekatnej tylko do przodu o jedno pole.

. Bicie jest obowigzkowe i odbywa si¢ przez przeskoczenie pionka przeciwnika na wolne
pole za nim.

. Mozliwe jest wielokrotne bicie, rowniez w r6znych kierunkach, jesli po kazdym przeskoku
jest wolne pole.

3. Damka (Krélowa)

. Pionek, ktory dotrze do ostatniego rzedu planszy przeciwnika, staje sic damka.

. Damka porusza sie o dowolna liczbe p6l w przéd i w tyt po przekatne;.

. Damka moze bié pionki przeciwnika na dowolng odlegtos¢, przeskakujgc przez nie
i ladujgc na wolnym polu.

. Wielokrotne bicie damka jest obowigzkowe, jesli jest mozliwe.

4. Zasady bicia

. Bicie jest obowigzkowe zaréwno dla pionkow, jak i dla damek.

. Jesli istnieje mozliwosé wyboru miedzy biciem pionkiem a damka, gracz ma
dowolnos¢ wyboru.

. Jesdli istnieje mozliwos$¢ bicia wigkszej liczby pionkéw, nalezy wybrac te opcje,
ktora zbije ich najwiecej (tzw. zasada ,maksymalnego bicia”).

5. Zasady koncowe
. Zwycieza gracz, ktory zbije wszystkie pionki przeciwnika lub zablokuje jego ruchy.
. Mozliwy jest remis, jesli obaj gracze nie moga wygrac lub zgodzg sie na taki wynik.

. Remis nastepuje takze, gdy ten sam uktad pionkéw powtarza sie trzykrotnie
lub po 15 posunieciach, gdy obie strony majg tylko damki i nie zbito zadnego pionka.

Opcjonalne zasady (dla urozmaicenia)

. Zasada "zbijania w tyt" — zarbwno pionki, jak i damki mogg bi¢ do tytu.
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