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e g ZNAKI DROGOWE

Celem gry jest jak najszybsze i jak najbezpieczniejsze dotarcie do mety,
poznajac jednoczesnie jak najwiecej znakéw drogowych.

Gra optymalnie dla 2-8 graczy + jednego prowadzacego,
ktory jako jedyny widzi karte z poprawnymi nazwami znakéw drogowych.

Kolejnos¢ graczy w jakiej wystartuja z pola START gracze ustalajg indywidualnie
sami ze sobg lub kolejnos¢ graczy ustala sie losowo przez rzut kostka.
Gracz, ktory wyrzuci najwiecej oczek, zaczyna, a pozostali startujg zgodnie
z kolejnoscig wynikdw, przy czym ostatni jest ten, ktory wyrzuci najmniej oczek.
Gracze poruszaja sie o tyle pél ile oczek wyrzuca na kostce.

Zasady gry (sa bardzo proste):

Kazde pole to znak drogowy (nie ma pustych pol bez zadnej akcji,
aby gracz moégt sprawdzi¢ swoja wiedze na mozliwie duzej liczbie znakdw).

Gracz stajacy na danym polu (znaku) musi poda¢ poprawna nazwe znaku.
Za poprawng odpowiedz przystuguje mu dodatkowy rzut kostka
(po dodatkowym rzucie kostka i przesunieciu sie na kolejne pole,
gracz nie odpowiada juz co to jest za znak).
W przypadku braku lub btednej odpowiedzi gracz zostaje na polu, na ktérym stoi.
Wygrywa gracz, ktéry najpredzej dotrze do mety.

Opcjonalnie gracze moga umoéwic sie, ze w przypadku btednej odpowiedzi
gracz cofa sie np. o jedno pole do tytu. Mozna wprowadzic tez czas na odpowiedz,
np. maksymalnie 5-15 sekund (w zaleznosci od wieku graczy).

Inng opcja gry jest gra na punkty. Przyktadowo poprawna odpowiedz
to +2 punkty, brak odpowiedzi to 0 punktow, a btedna odpowiedz to -1 punkt
(w grze na punkty gracz nie rzuca ponownie kostka, gdy odpowie poprawnie
i wygrywa ten kto zdobedzie jak najwiecej punktow, a nie ten kto najpredzej
dotrze do mety). Trudniejsze znaki mozna punktowac wyzej, a tatwiejsze nizej.
Petna dowolnos$¢ punktaciji :)

Uwaga: dla lepszej czytelnosci podczas przebiegu gry, znaki utozone sa na wprost
do Sciezki gry, wzdtuz ktérej porusza sie gracz.
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